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Локальный, через 
сервер вуза/доступ 
из читальных залов 

библиотеки и из 
учебных корпусов 

вуза/ Через мобильную 
версию/адаптация 

сайта под 
мобильные 
устройства/ 

Доступ с любого 
рабочего места 



3% 

45% 

52% 



После 
обучения 

 7% 

Нет 
 45% 

Да 
 48% 



 1. Изучать рынок предложений  обучающих 3D ресурсов,      
адаптированных для  удаленного доступа (в т.ч. мобильных  версий), 
локальной сети.  

 2. Знакомить преподавателей со всеми поступающими в библиотеку 
предложениями  от агрегаторов и разработчиков по 3D обучающим ресурсам.  

 3. Организовывать тестовый доступ  поступающих предложений по  
обучающим 3D ресурсам (для экспертной оценки). 

 4. Учитывать экспертную оценку протестированных обучающих 3D 
ресурсов.  Принимать заявки на их приобретение в случае положительных 
отзывов и аргументированной необходимости для использования в учебном 
процессе. 

 5. Скоординировать работу с преподавателями  дисциплины 
«Медицинская информатика» для  перспективного планирования обучения по 
разработке  образовательных 3D ресурсов.  

 6. Провести полноценный мониторинг по изучению 
востребованности 3D ресурсов. С результатами ознакомить преподавателей и 
руководство вуза. 



 


